Vitesse: 8 kilomeétre

Vidanges: au bord
du chemin entre
midi et 13 heures

Ne pas circuler en
bicyclette a la noir-
ceur
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L'HALLOWEEN DU 15 AOUT

Plus de 49 enfants (45 en 2008) ont participé ucogs, a faire ¢
tour du camping pour y ramasser bonbons et aulresises.
Cinqg d’entre eux se sont mérités, lors d’'un tirage montant d
10,00$ chacun pour leur participation et chacueca plusieur
petites surprises...

: ~ Lors de la soirée dansante, 8 adultes (38 en 2008)particip
( ',3.;! avec leurs jolis déguisements. 8 prix de 31,25%é0é remis au
" personnes participantes.

- '\

Cing prix de 50,00% en prix de participation plles prix de présence et une chance
participer a un autre tirage pour tous ceux eesaiui termineront®], 2° ou 3.

Prendre note que pour les prix de ... présence tidge des 50,00$
il faut étre ... présent

Inscription de 9h00 a 9h45 en face du restaurant
INSCRIPTION: 5,00%

Soirée dansante avec: Steven Legault

-_________________ﬂ

I Votre appréciation! |
I Ne pas oublier de déposer le sondage 2i20% la boite a suggestions
DANS LA SALLE COMMUNAUTAIRE I
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Vous voulez vous pratiquer avant le tournoi qui se tiendra le 29 aolt (méme jour que I'épluchette),
empruntez les jeux en les demandant a I'accueil. Ci-dessous, les réglements:

Préliminaires...

Se trouver un adversaire ou former 2 équipes de 2 joueurs.

Placer les 2 plateaux de jeu face a face, espacés d’une distance de 7 métres (ou 21 pieds) a partir du bord
avant des 2 plateaux.

Pour une partie a 2 joueurs, chacun se place prés du méme plateau. Aprés le lancer de la derniére poche, les
2 adversaires se déplacent vers le 2e plateau de jeu.

Pour une partie a 4 joueurs, soit 2 équipes de 2 joueurs, un membre de chaque équipe se place prés d'un pla-
teau de jeu, et 'autre membre de chaque équipe se place prés de I'autre plateau, de facon a ce que chaque
joueur joue avec un adversaire et reste prés du méme plateau avec ce méme adversaire tout au long de la par-
tie.

Chaque joueur choisit la position qui lui convient le mieux pour le lancer des poches, soit derriere ou sur un des
2 cbtés du plateau de jeu, sans dépasser le bord avant.

Action!

A tour de role, les joueurs lancent chacun une poche, en visant idéalement le trou du plateau adverse, jusqu’a
ce que chacun ait lancé ses 5 poches.

Toutes les poches qui se posent sur le plateau de jeu ou dans le trou ne doivent pas étre déplacées jusqu’au
comptage des points.

Toute poche ayant fait un bond par terre avant de se poser sur le plateau, ou s'étant glissée sous le plateau de
jeu par un des cotés, ou qui git tout simplement par terre, doit étre écartée du comptage des points.

Conclusion...

Chaque poche posée sur le plateau compte pour 1 point et chaque poche tombée dans le trou compte pour 3
points.

Les points supplémentaires d’'une seule équipe sont conservés a chaque série de lancers de 10 poches. Ex. : 1
poche rouge dans le trou = 3 points rouges et 1 poche bleue sur le plateau = 1 point bleu. Le pointage a
conserver est 3-1= 2 points rouges.

(Note : Il est parfois plus simple pour le comptage, d’éliminer au préalable les poches de méme valeur de cou-
leurs différentes et de ne compter ensuite que le surplus de points pour la « meilleure » équipe.)

Le gagnant ou gagnante atteint ou dépasse 21 points.

Pour 2010, possibilité d’'un tournoi entre les campeurs du Pavillon des Pins Gris...et ceux de la
Baie du Diable...



